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Projekt s názvem Pohádka je určen žákům 6. ročníku. Stejně jako další naše projekty jej děti plní po celé druhé pololetí příslušného školního roku. Pohádka má být stejně jako Bajka „startovacím projektem“, na kterém si děti vyzkouší, jak vlastně projekt plnit, co je podstatou projektové práce, jaké jsou požadavky na výstupní práci.
Pohádka není jen projektem českého jazyka, důležitou roli hraje taktéž informatika a výtvarná výchova. 

V českém jazyce se žáci v literární výchově seznámí s žánrem pohádky a tyto své poznatky rozvíjí ve své vlastní práci. Navrhuji koncepci projektu, zařazení jednotlivých projektových úkolů opět záleží na vyučujícím:

· Definice pohádky – minimálně dvě definice (pro srovnání) s uvedením zdroje, kde informace žáci získali.

· Historie pohádek – kde se vzaly, komu byly původně určeny, co bylo jejich primárním cílem. 

· Sběratelé pohádek – život a dílo Boženy Němcové a Karla Jaromíra Erbena.

· Pohádkáři – jeden český autor pohádek – jeho život a dílo
                               jeden světový autor pohádek – jeho život a dílo
· Netradiční dokončení klasické pohádky – například Červené karkulky, Perníkové chaloupky, Sněhurky… (záleží na volbě vyučujícího). 
· Tvorba vlastní autorské pohádky. 

*Pro domškoláky – stačí si vybrat 4 výše zmíněné úkoly. Zbytek úkolů je dobrovolný.

Jedním z požadavků projektu Pohádka je jeho splnění na počítači. Proto spojení s předmětem informatika. Zde si žáci upevní své znalosti z práce s textem, jako je kopírování textu, jeho úprava, změna velikosti písma, barvy a stylu písma, vkládání obrázků do textu a jeho další základní grafické úpravy. Úkoly pro informatiku:

· Zhotovení titulní strany projektu – technika záleží na vyučujícím.

· Vyhledávání a kopírování informací z internetu + jejich konečná úprava.

· Přepis autorských prací žáků na počítači.

· Podle potřeby vytištění jednotlivých titulů. 

Třetím předmětem, který je do projektu zapojen je výtvarná výchova. Projekt je doplněn ilustracemi prací žáků, výtvarná stránka projektů je taktéž důležitá, činí projekt  ucelenějším, zajímavějším, líbivějším… Běžně se využívají práce jako:

· Ilustrace netradičně dokončené klasické pohádky tak, aby odpovídala novému pojetí jejího zpracování.

· Komiks, který je vytvořen na podkladě vlastní pohádky. 

Projekt by měl být splněn do konce 1. pololetí. Poté by mělo proběhnout hodnocení celé práce a archivace projektů v kabinetě Čj. 
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